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Objetivos

Aprenda a utilizar el sensor ultrasonico para seguir paredes

Aprenda como optimizar cédigo

Prerrequisitos: Bucles, Interruptores, Sensor Ultrasénico

COPYTIGHT © 2015 EV3LESSONS.COM, LAST EDIT 7/06/2016




Desafio 1: Seguidor de pared simple

Desafio: ¢ Puedes disenar un programa
gue tenga a un robot siguiendo la pared
(estando siempre separado 15 cm de la
pared) usando el sensor ultrasénico?

PASO 1: En un Interruptor, da vuelta a
izquierda o derecha dependiendo si el
robot esta muy lejos o muy cerca de la
pared

PASO 2: Repita todo en un bucle infinito
(puede modificar la condicion del bucle
si lo desea)

Reproduzca el video para ver
como debe moverse su robot
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Solucion Desafio 1

The goal of this program is to make a simple wall follower
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Desafio 2: Optimizando El Codigo

El cédigo para el Seguidor de Pared
Ultrasdénico Simple es lento y el robot
se sacude demasiado.

Desafio: Piense como puede mejorar
el programa para que el robot siga la
pared de una manera mas suave.

Pista: Cambie el angulo de los giros Reproduzca el video para ver
como debe moverse su robot

éPuede notar la diferencia?
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Solucion Desafio 2

The goal of this program is to make a optimized wall follower that wiggles less
than the simple wall follow

The steering values in the move steering blocks are set to 20 instead of 50 so that
the robot makes less sharp turns
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