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OBJECTIFS DE LA LECON

1. Apprendre comment construire un bloc personnalisée dans le
logiciel EV3 (« Mes Blocs »)

2. Comprendre pourquoi cela peut étre utile d’en développer,
selon quels criteres decider de les utiliser, ou pas

3. Apprendre a construire un bloc personnalisé avec entrées et
sorties
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QU’EST QU’UN BLOC PERSONNALISE?

« Un bloc personnalisé est

une combinaison d’'un ou S Move_inches N9 Tum Degree... |
plusieurs blocs qui sont ‘ . ok ‘ B |
regroupés en un seul bloc D‘é *“"_@ S/=N _@ -l
“Mes blocs” bleu turquoise, faof o] |——fsof ] ]

 |Is fonctionnent pour NXT et

EV3, Les deux blocs ci-dessus sont des
: , exemples de blocs personnalisés
* Une fois crée, on peut le “Mes blocs”
réeutiliser dans de nombreux . Move Inches dit au robot de
programmes, bouger en ligne droite, d’'un
« Comme tout les autres nombre d’'Inch (2,54cm) qu’on
blocs du programme EV3, lui donne en entrée
un bloc personnalisé peut * Turn_Degrees dit au robot de
avoir des entrees et des bouger un moteur d’un certain
sorties. nombre de degrés

Ces 2 blocs proposent aussi de
choisir la vitesse de déplacement
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POURQUOI FAIRE DES BLOCS
PERSONNALISES?

Grace a “Mes blocs”, votre code ressemblera a ca...

Rl o B+ C ] B+ C
§ [

|' }@w‘@@ »la;ﬁt ®®)» ;-‘@t@ FIQQW1 @@ »
(@)=l iy @)el=| |« (@)=l @el=]2|v

Cette fonctionnalité rend votre code plus lisible, et donc plus
facile a modifier (ou debugger...)!!!

Mg
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QUAND UTILISER UN BLOC
PERSONNALISE? f
s .

« A chagque fois que votre robot répete une action
(ou une série d’action) dans votre programme .

 Quand un bout de code est repéte dans plusieurs
programmes

 Pour organiser et simplifier votre code:

- Exemple: Vous avez deux versions différentes de
votre robot FLL (deux « bras » pour deux taches
specifiques) et la premiere moitié du programme
est identique (s’approcher du module). Faire de
cette premiere partie commune de votre code un
bloc personnalisé permet d’en simplifier la lecture,
et d’en simplifier la réutilisation.
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DISCUSSION: QU’EST CE QUI FAIT
QU’ UN BLOC PERSONNALISE EST
UTILE, OU PAS?

Note: Construire un bloc avec des entrées et des sorties peut les rendre
bien plus utile. Cependant, vous devez prendre garde a ne pas trop les
complexifier.

Question: Lis laliste de trois blocs personnalisés ci-dessous. Lequel est, & ton avis, le plus utile
pour ton équipe? Pourquoi?

1) Avance2cm (Avance tout droit de 2 cm)
2) Avance_cm (Avance tout droit avec Nombre de centimétres et Niveau de puissance en entrées)

3) Avance_cm_angle_frein (Avance tout droit avec Nombre de centimétres, Niveau de puissance,
Angle, Roue libre/Frein, etc... en entrées)?

Reponse:

Avance2cm peut étre utilisé de nombreuses fois, mais il faudra certainement créer d’autres « Mes
blocs » pour d’autres distances, ce sera dur de les mettre a jour tous (si le robot change de forme, de
roues, etc...) et/ou de les debugger tous.

Avance_cm_angle_frein avec Nombre de centimetres, Niveau de puissance, Angle, Roue libre/Frein,
etc... peut sembler plus utile, mais la plupart des parameéetres ne seront jamais exploité dans aucune
mission, alors pourquoi s’embéter a tout .

Avance_cm avec Nombre de centimetres et Niveau de puissance en entrées est probablement le
meilleur choix pour la plupart des équipes.
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COMMENT FAIRE UN BLOC
PERSONNALISE?

IINDSTORMS EV3 File Edit Help

Etape 1: Sélectionnez les Sonacator
yev3* x S mage E |to

bIOCS que Vous pensez am x || 3 Program2 X || (3 hi % u ygram4 X |[-

réutiliser. Aller dans le Menu W'

“Outils”, et cliquez sur

“Créateur de mon Bloc”

. . . [ED@ 1 ®c, Iméort Brick Pro;ra;
Etape 2: Choisissez lui un | £ Y EREEEL | ,,,,yov»lwwu
nom, et une icone, et

configurez les entrées et

sorties T~ 8 ot

Etape 3: Vous pouvez
reutiliser votre bloc

. 7 SaACY b
personnalisé autant que 22&1%
nécessaire, vous le NBECE

trouverez dans l'onglet
turquoise
Les diapositives suivantes expliquent plus en détail le processus de
création d’un bloc personnalisé avec entrées et sorties
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SELECTION DES BLOCS, ET DU
MENU “CREATEUR DE MON BLOC”

ILEGO MINDSTORMS EV3 File Edit @GLEN Help

Les B Sound Editor MINDSTORMS Education EV3 Teacher
Entrées/Sorties foveinches.eva* x |e& e
du bIOC 3 phasel X ” 3 phase2 X ‘ 2 phased I Ees X ” 2 phases X H A Move I
., Wireless Setup
personnalise Block Import
, Download as App
SeI‘OI’]t crees Memory Browser 2l
grace aux liens
S | e |
. Thi dd . This is the first st
qui entrent et i v Beck

sortent de la
sélection. Ici,
nous avons 2
entrées, et pas
de sortie.

Import Brick Program

e s [1ches to Degrees
Constant Constant ‘r’ Block you
Power = 50 Inches = 1

Note: Ne pas sélectionner
les constantes (rouges).

Inputs and Qutputs using data wires
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SELECTION DES BLOCS, ET DU
MENU “CREATEUR DE MON BLOC”

ILEGO MINDSTORMS EV3 File Edit JLLEN Help
h Sound Editor

MINDSTORMS Education EV3 Teacher

Vous étes ainsi

1oveinches.ev3#* X Eg

Capable de 3 phasel X | (3 phase2 X | (3 phase- A Ees X || (3 phase5 X || 2 Move_I
choisir les Wireless Setup
. Block Import
parametres qui Download as App
Memory Browser |

VOUS

I | .
ConVIennent This program adds a g pwer. This is the first step
VOUS pOUVGZ 'n making a My Block| Import Brick Program using POWER and INCHES.

i n s s LCHES to Degrees
auss € Constant Constant My Block you
ajouter aprés Power = 50 Inches = 1 ’

coup, autant
gue de besoin.

Inputs and Qutputs using data wires
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SELECTION DU NOM ET DE L’ICONE

Parameter Setup Parameter Icons

Ej..

l. Finish :| l Cancel :|




DEFINITION PARAMETRE 1: NOM,
TYPE, STYLE

My Block Builder

Click the button to add or edit parameters, e

Mame: |MV_Inches ] Cescription:

My Block Icons

Input
Output

Parameter Type:

Data Type:

Default Value:

Finish Cancel
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CHOIX D’'UNE ICONE POUR LE

PARAMETRE 1

Click the button to add or edit parameters. ﬂ

Mame: |MV_Inches Descripticn:

My Block Icons R AT G TVl Parameter Icons

3
l
o

I i ¥

L 4
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DEFINITION PARAMETRE 2: NOM,
TYPE, STYLE

My Block Builder

Click the button to add or edit parameters. ﬂ

Mame: |MV_Inches ] Description:

MName: [InchES

Input

F ter T :
arameter Type Output

Data Type: Mumber

B~ WD

Cefault valus:

Finish Cancel
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CHOIX D’UNE ICONE POUR LE
PARAMETRE 2

My Block Builder

Click the button to add or edit parsmeters. e

Mame: |MV_Inches ] Description:

®
»
J

nﬂ” nﬂ” v

,: Finish :, ,: Cancel :,
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AJOUT D’ ENTREES/SORTIES

Clique sur la
croix pour le
supprimer
Click the button to add or edit parameters. a Cllque Sur +
pour ajouter un
Mame; |[MV_Inches Description; paramétre
My Block Icons Parameter Setup |11 LS T TS Note You
Name: [OUT cannot delete
Parameter Type: % {jnlﬁck;tut aUtO-Created
Data Type: [ Mumber InpUtS/OUtpUtS

,: Finish :, ,: Cancel :,
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DEFINITION D’UN PARAMETRE DE
SORTIE

Si vous
voulez
définir une
sortie,
changez le
Type de
parametre
(3) et
definissez le
format de la
donnée (4)

: Finish Cancel
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CHOIX D’UNE ICONE POUR LA SORTIE

My Block Builder

Click the button to add or edit parameters, e-

Mame: |MV_Inches ] Cescription:

v

l. Finish ll Cancel :|
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CLIQUE SUR TERMINER POUR VALIDER

My Block Builder

Click the button to add or edit parameters, e-

Mame: |MV_Inches Cescription:

My Block Icons LRI E s = 1= 'l Parameter Icons

© 2014 EV3Lessons.com (Last Edit 2/28/2015)



MON BLOC PERSONNALISE SE TROUVE DANS
LONGLET TURQUOISE

Vous pouvez maintenant
utiliser votre bloc personnalisé
dans tous vos programmes!!!
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