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Movendo em Linha Reta
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OBJETIVOS DA LICAO

1. Aprender como fazer seu rob6é ir para frente e para tras
Aprende como usar o Bloco Mover Direcao

3. Aprenda como ler valores do sensor usando Visualizacao de
Porta (Port View)
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BLOCO DE MOVER DIREGAO
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POTENCIA NEGATIVA E POSITIVA:
PARA TRAS E PARA FRENTE

Poténcia Negativa:
Para Tras

Poténcia
Positiva: Para

Frente
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COMO VOCE USA MOVER EM
LINHA RETA? ,

G N
T L__L_J ETAPA 1: Aba do Bloco Verde,
P m@ d J,@ % ‘.& }. Clique e segure Mover Direcéo e
=] =] = arraste para a area de

programacao

ETAPA 2: Deixe proximo do
Bloco Inicial (seta verde)

° | 30 jszod "U (Ver animacéo)
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DESAFIO 1: MOVER EM LINHA
RETA (3 SEGUNDOS)

X off
OOn

@ On for Rotations

| et — . )
< 4D on for Seconds D@ t L M -
o) OO DE 0T ees G‘) & ‘ 50'

Step 5
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ETAPA 1: Aba do Bloco Verde,
Clique e segure Mover Diregao e
arraste para a area de
programacao.

ETAPA 2: Arraste o proximo
STEP 2: Deixe junto ao Bloco
Inicial (seta verde).

ETAPA 3: Selecione Opc¢des.
Mover “3 Segundos”.

ETAPA 4: Conecte o cabo USB
no EV3 e no Laptop.

ETAPA 5: Baixe para o EV3




INSTRUCOES DE PROFESSORES

Divida as turma em grupos conforme a
necessidade

Dé a cada time uma coépia do Worksheet
Desafio do Movimento em Linha Reta

Detalhes do desafio estao no slide 8
Pagina de Discussao no slide 9
Solucao do Desafio no slide 10

Uma maneira melhor no slide 11
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MOVER EM LINHA RETA: SEGUNDO
VS. GRAUS VS. ROTACOES

CHEGADA

DESAFIO: Mova seu robo para
frente a partir da linha inicial até a
linha de chegada (1) e volte a linha
de partida (2).

Tente no modo SEGUNDOS,
GRAUS ou ROTACOES e ajuste a 1
duracaol/distancia.

A

Tente diferentes velocidades.

m (@)
PARTIDA

Copyright © EV3Lessons.com 2015 (Ultima edicdo: 23/06/2015) 8



DISCUSSAO DE MOVER EM LINHA
RETA

Vocé supoe e checa muito?
Sim. Programacao com segundos, rotacoes e graus
usando suposicoes e checando toma muito tempo e
esforco.

Alterar a velocidade conta?
Sim. Quando vocé move em segundos sua
velocidade contara.

O tamanho das rodas importa? Por qué?
O tamanho das rodas afeta em graus/rotacoes.

O nivel de bateria vai importar? Por qué?
Quando vocé move em segundos, o nivel de bateria
muda a poténcia.
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SOLUCAO DO DESAFIO

Isso poderia ser mudado
para graus ou segundos

Ha uma maneira melhor (va para o slide 11) para solucionar
esse desafio
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SOLUCAO: USE VISUALIZACAO
DE PORTAS

Tente “port view” no brick (na aba de app do Brick)

* Mova seu rob6 com sua mao a partir da linha inicial até a linha final
 Leia quantos graus move

» Use esse numero em Bloco de Mover Diregcao para a distancia
correta.
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