_ICAO DE
PROGRAMACAO Iessons.c.m

NTERMEDIARIA

Let's Learn Togefher

OPERACOES LOGICAS E TOMADA DE DECISOES

By Sanjay and Arvind Seshan

SESHAN A




Objetivos da Licao

Aprenda o que Blocos de Logica fazem.

Aprenda como usar o Bloco de Légica.

Pré-requisitos: Fios de Dados, Blocos Sensoriais.
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Bloco de Operacoes Logicas

O Bloco de Logica faz uma operacao Logica em suas entradas, e envia o resultado
nas saidas. Um Bloco de Logica utiliza saidas que sao verdadeiras ou falsas e
produz uma saida verdadeira ou falsa.

Valores légicos podem ser usados em entradas de loops
existentes e condicdes de comutacao.

E encontrado na Paleta de Blocos Vermelhos.

Entrada
Modo Saida/Resultado
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Diferentes Modos de Blocos de Logica

Icone Modo Entrada Saida/Resultado
E A, B * \Verdadeiro se ambos A e B sao verdadeiros, ou
@B |
I o resultado sera Falso.
—— ou A, B * \Verdadeiro se qualquer A or B (ou Ambos)
’ “ ‘ é/sdo Verdadeiro/s. O resultado é Falso se
ambos A e B sao falsos
OU (MAS A, B » \erdadeiro apenas se (e apenas se) A ou B sao
S NAO verdadeiros.
’ “ ‘ AMBOS) * O resultado é falso se Ambos A e B sao

Verdadeiros.
* QO resultado é falso se ambos A e B s3ao Falsos.

~

— NAO A » Saidas sao o oposto da entrada.
’ ‘ * Oresultado é Verdadeiro de A é Falso
* O resultado é Falso se A é Verdadeiro.

Os icones sao Diagramas Venn. As areas escuras identificam o que precisa acontecer

nara a saida do bloco ser Verdadeira.
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Blocos de Logica em Trés Simples Passos

DESAFIO: Faca o rob6 andar para frente até o sensor de toque ser pressionado OU
o sensor de cor detectar preto.

PASSO 1: Ligue os Motores

PASSO 2: Adicione Blocos de Ldgica e Sensoriais
> A. Use um bloco de légica no modo OU

(e]

B. Adicione as entradas: Use um sensor de cor e um sensor de toque e ligue eles no
bloco de Légica como entradas.

PASSO 3: Adicione um loop e uma condicao de saida de
loop:

(o]

(e]

Coloque o Sensor e o Bloco de Logica em um Loop

o

Para a condicao de saida do loop. Selecione logica. Conecte
o resultado do Bloco de Légica na condicao de saida.

Se o resultado do PASSO 2 for Verdadeiro, vocé deve sair do loop e parar do rob6.
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Solucao do Desafio

PASSO 1

Essa programacado foi
feita para manter o
robd em movimento
até que um sensor de
toque seja
pressionado ou o
sensor de cor veja

prete: J PASSO 2

o1 |

Ligue os motores . Desligue os

motores.
Pega os dados do sensor de toque e do sensor O bloco logico est3 Saia do loop
de cor e ligue eles nas entradas do bloco de no modo OU. Os apenas
I6gica. resultados sdo ~quando a
conectados até a ~saida do
saida da condicdo no  bloco de
loop. logica é

verdadeira.
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